Wymagania techniczne Kabaretu Neo-Néwka i zespotu maycznegoZardwki

Organizator koncertu jest zobownzany speint ponizsze wymagania techniczne, degki
czemu maliwe bedzie prawidtowe przeprowadzenie koncertu.
Spetnienie przez organizatora koncertu poriiszych wymaga technicznych nie jest
zaspokojeniem fanaberii kabaretu oraz zespotu muzynego lecz jest gwarang dobrego
wystepu i zadowolenia publiczndci.

RIDER TECHNICZNY

1. Nagtanienie

System frontowy

Aparatura musi hy bezwzgednie uziemiona, wolna od szumow
I przydzwickdw sieciowych lub innych, ktore uniemdoviaja przeprowadzenie
koncertu na zadawalgjym poziomie. 3-driny system z aktywnym podziatem
pasm, o0 mocy adekwatnej do nagianej powierzchni. Moc systemu musicby
kazdorazowo konsultowana z realizatorem zespotu. Apeaa musi by
zainstalowana, uruchomiona i sprawdzona przed @zdgm realizatora
zespotu. System musi bystawiony, a najlepiej podwieszony ( w przypadkl h
i pleneréw musi b§ podwieszony) w taki sposob, aby pokryciewitkiem
audytorium, na ktérym dulzie znajdowa si¢ publicznd¢ byto rownomierne
(jezeli teren ten jest bardzo #ualbo akustyka wgtrza jest bardzo niekorzystna
to koniecznie naley ustaw¢ w odpowiedniej odlegkei od systemu
nagtaniajacego linie opaniajace. W przypadku bardzo #gch i szerokich scen
(od. 8m szeroksi), kiedy system nagimieniowy rozstawiony jest bardzo
szeroko koniecznie nale dogtani¢ tzw. bliskie pole. Jdéi publicznai¢

umiejscowiona jest bardzo szeroko musi bgpewniony rownigtzw. Outfill.



Mikser frontowy

Ustawiony centralnie w osi sceny, w potowie digavidowni, najlepiej
na podwyszeniu (30-40cm), zabezpieczony przed ¢msin oséb postronnych
oraz przed wplywem warunkéw atmosferycznyble akceptujemy ustawig
miksera z boku sali, na balkonach, pod balkonaaz are wrkach.

Mikser musi by¢ wytacznie do dyspozycji zespotu.

» 34 wejcia z parametrycznregulacy barwy w kanale (dwa parametryczne
srodki)

» kazdy kanal wyposzony w insert, ttumik —20dB, filtr gérnoprzepustowy
(najlepiej przestrajany), zasilanie phantom, wsia obecnéci sygnalu w
kanale.

* minimum 4 podgrupy i 4 wysytki aux z przestawiamypunktem pracy
pre/post

* W insercie sumy powinien znajdogvasic tercjowy korektor graficzny

wykonany przez firma (Klark-Teknik, BSS, Ashley, DBX)

Preferowane firmy: Soundcraft, Midas, Allen&Hea¥tamaha (take konsolety

cyfrowe).

Procesory driwieku

* 4 bramki (Drawmer, Ashley, Klark, Altair, BSS)
» 15 kompresorow (BSS, DBX, Klark, Altair)



* Yamaha SPX 990
e Lexicon PCM 80/90
e TC.Electronic M-ONE

System monitorowy

Wymagane jest stanowisko i obeéé€orealizatora monitorowego,
przynajmniej dwoch technikow zmgych system, okablowanie sceny, itp.
Mozliwos¢ zrealizowania 7 niezataych linii monitorowych. Wymagane
petnopasmowe monitory podtogowe - min. 450W. Wdkator monitorowy

zainsertowane 31EQ.

M1- front wokal — 2x wedge

M2- backstage - 1x

M3- bass

M4- piano

M5 — gitara

M6 — akordeon

M7 - bebny — sygnat do miksera muzyka

Zasilanie

System (aparatura + sptzmuzykéw) musi by zasilany z tego samego
zrodta. Zarowno w przypadku zasilania jednofazoweggb tez i trojfazowego,
bezwzgtdnie wymagana jest instalacja z dodatkowym przewodehronnym.
Firma zapewniaca nagténienie i zasilanie spetu zespotu bierze na siebie
catkowita odpowiedzialné¢ za bezpieczestwo wykonawcow i realizatora

podczas préb i koncertu.



Uwagi

Wszystkie paiczenia powinny b§ prowadzone w sposéb symetryczny
przy wyciu kabli dobrej jakéci i zakaiczone kaacowkami XLR. Miedzy scen
a konsolet frontowa musi by poprowadzona komunikacja TalkBack!
W czasie prob i koncertu obayzkowa jest obecr$¢ doswiadczonej ekipy

technicznej odpowiedzialnej za aparatnagtaniajaca.

Statywy mikrofonowe mugzby¢ w petni sprawne tzn. stabilne, nie

potamane, z petregulacy.

Wymagany czas proby na w peini przygotowanej dackdu scenie

/dzwigk; swiatto/ 3 godziny.

Dopuszcza & mozliwosé zmian - po wczeniejszym ich

zaakceptowaniu przez realizatora.

Prosimy o kontakt w sprawie zatwierdzenia nagioenia, dwietlenia,

sceny najpgniej na dwa tygodnie przed koncertem.

Kontakt:

Maciek Prokopowicz
GSM: +48 698 611 390

e-mail: maciekprokopowicz@gmail.com




INPUT LISTA

NEO-NOWKA + ZAROWKI

Instrument Mic/DI Insert
1. Stopa ELECTRO-VOICE N/D868 Bramka
2. Werbel1 SHURE SM 57 Kompresor
3. Werbel | SHURE SM 57
4, Werbel 2 SHURE SM 57 Kompresor
5. HH SHURE SM 81
6. Tom 1 SENNHEISER E604 Bramka
7. Tom 2 SENNHEISER E604 Bramka
8. Tom 3 SENNHEISER E604 Bramka
9. Oh L SHURE SM 81 Kompresor
10. Oh R SHURE SM 81 Kompresor
11. Bass XLR Kompresor
12. Gitara elekt. SHURE SM 57 Kompresor
13. Klawisz L DI BOX
14. Klawisz R DI BOX
15. Akordeon L XLR
16. Akordeon R XLR
17. Bezprzewdd 1 SHURE SM 58 SLX/ULX Kompresor
18. Bezprzewdd 2 SHURE SM 58 SLX/ULX Kompresor
19. Bezprzewdd 3 SHURE SM 58 SLX/ULX Kompresor
20. Bezprzewdd 4 SHURE SM 58 SLX/ULX Kompresor
21. Bezprzewdd 5 SHURE SM 58 SLX/ULX Kompresor
22 Mikroport 1 XLR —mikrofon dostarczy zespot) | Kompresor
23. Mikroport 2 XLR- (mikrofon dostarczy zespof) | Kompresor
24. Mikroport 3 XLR — (mikrofon dostarczy zespot) | Kompresor
25. Mikroport 4 XLR —(mikrofon dostarczy zespot) | Kompresor
26. SPX 990 L
27. SPX 990 R
28. PCM L
29. PCM R
30. TC M-ONE L
31. TC M-ONE R
32. Laptop L DI BOXprzy stanowisku FOH)
33. Laptop R DI BOX
34. TALKBACK SHURE BETA 58




2. QSwietlenie

Profesjonalna rampa (kratownica) /przod i tyt/ adatna do wielkéci

sceny oraz danej imprezy.

Specyfikacja urzadzen:

» 7x gtowa typu SPOT min. 575W (Clay Paky, Martin biep

e 2x Atomic 3000

» 16x Panel LED RGB z podziatem na segmenty (dig. diegalenie
adresowane (np. Flash-Butrym FL-672)

* 6X Sunstrip Active DMX

* 1x ACL,

* 8x PC lub Fresnel

» 4x Par LED (perkusja)

* 4x Blinders

» 7x gtowa typu WASH min 575W (High End, Clay Pakyain, JB,
DTS), w klubie LED PAR 64

» 2x Hazer DMX + wiatraki

» Dodatkowe wyposeenie: 4x krata dtugei 2m to zamocowania paneli
LED

» konsoleta éwietleniowa: Grand Ma full size / Light

Sterownik swiatta oraz osoba obstugujca dany sterownik doswiatet
powinny znajdowasi¢ w tym samym miejscu co stanowiska realizatora

dzwieku.



ACL Sunatrip Active DMX

Gilowa ruchoma typu SPOT PAR LED 4 set. parkusja

Maswiatiaez LED

Atormic 000




Glowa ruchoma typu WASH

PO b Freane!

Blinders 4 DWE

Glown ruchoma typu SPOT




3. Scena

wielkos¢ sceny - szerokd min. 10 metréw; gibokas¢ min. 8 metréw

petnej dostpnasci dla kabaretu | zespotu muzycznego drdaa |

bocznesciany sceny ostorite ciemn siatka, badz materiatemplener/

kulisy w bezpéredniej bliskdci sceny;2 stabilne zastawki czarne

[teatralne-tamane/ na scenie o wymiarach 2 m x-2razjedna duza

zastawka/czarna, stabilna, teatralna/ o wymiarach 4 meteyakdaci na

2 metry wysokéci /rysunek numer ¥

garderoba z lustrem

wieszak na ubrania

3 jednakowe krzesta sceniczne (najlepiej drewniane)

namiot/garderoba w bezfredniej bliskdci wejcia na sceginp. przy

schodach,

Obowigzkowo: podest dla perkusistyo wymiarach: 2 metry na 2 metry
wyssk 40 cm

4.lInne

kawa, herbata, woda mineralna (niegazowana 12 k)Qdatering:
kanapki, czekolada itp.

CIEPLY POSILEK podany na 45 minut przed wystepem



RYSUNEK NUMER 1

2 stabilne zastawki teatralne /tamane/ o wymiaracBx2 metry /widok z gory/:

1 zastawka czarna daa teatralna /widok z przodu/:

Dopuszcza s zmiany po wczéniejszej akceptacii przez technika
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